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Nilai Tambah (added value)
Digital Portfolio




Tujuan Pembelajaran

* eMenjelaskan konsep nilai tambah
dalam konteks portofolio digital

* eMengidentifikasi elemen-elemen
yang meningkatkan daya tarik dan
efektivitas portofolio

* eMenganalisis bagaimana added
value dapat membedakan seorang
desainer dari kompetitor




eNilai tambah adalah elemen ekstra
yang membuat portofolio lebih
menarik, informatif, dan relevan

eBukan hanya soal estetika, tapi juga
strategi komunikasi dan pengalaman
pengguna

eContoh: storytelling, interaktivitas,
kontekstualisasi karya
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From $80

This senvice cantains 2 payment milestones

. . 1 Kickoff Payment Due at checkout 540
Services by Anastasiia Hryvisova )

2 Final Delivery $40

Concepts and revisions: 2 concepts, 3 revisions.

Project Duration: 1 wesk

D Request Service

Anastasiia Hryvisova

. © Ukraine

(© Responds within a few hours

&5 1 Service available

Character Deslgn For From $80 ? Gqe &
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Komponen Nilai Tambah:

Komponen Penjelasan

Narasi di balik karya yang menunjukkan proses
kreatif dan pemikiran desain

Navigasi intuitif, animasi ringan, dan fitur
responsif

Penjelasan tentang brief, target audiens, dan

Proyek

solusi desain
Ulasan dari klien, dosen, atau rekan kerja yang
memperkuat kredibilitas

Foto behind-the-scenes, sketsa awal, dan revisi
Dokumentasi

yang menunjukkan proses



Dampak Nilai Tambah

* eMeningkatkan profesionalisme dan kepercayaan
* eMemperkuat personal branding
* eMenunjukkan kemampuan berpikir strategis dan komunikatif

* eMembantu audiens memahami nilai karya secara lebih
mendalam
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Strategi Meningkatkan Added Value

* eGunakan bahasa visual yang konsisten

* eTambahkan insight pribadi tentang proses dan
pembelajaran

* e|ntegrasikan elemen multimedia (audio, video,
animasi)

 eSertakan call-to-action (CTA) seperti “Hubungi
Saya” atau “Lihat Proyek Lain”




P & B - Mulai dari $80

Layanan ini berisi 2 tahapan permbayaran

Tentang Layanan Ini

1 E?:;:;yara“ Jatuh temposaat pembayaran 540
& Desain Karalter untuk Game Edukasi

2 Pengiriman Akhir F40
Soyao menciptokon korakter orisinal, menaril, don sesuai usio yang dirancong khusus untuk gome edukosi. Desain
sgya menggabungkaon keceriaan, kejelasan, dan fungsionalitas , mem astikon korakter tidak hanya terlihot
menarik tetopi jugo Mmendukung tujuan pembelcjioran game. Konsep dan revisi 2 konsep, 3 revisi

Durasi Proyek: 1 minggu

- Apo vong Ando dopotkon:

« Konsep korakter unik berdasorkon brief don target oudiens Ando (onok-onaok, remojo, otou romoh kKeluorga)
« Berbogoi variosi desoin don pose untulk fleksibilitos dalam permainan

» Fileveltor/digital yang jelos, hersih, don terukur yang dioptimollon untuk plotform Ando

+ Emosi ekspresif don pesonavisual yong membantu onak-anok terhubung dengon pengolamaon belojar

) Permintaan Layanan

) Mengapa sava: Dengan pengalamon bertohun-tahun dalam ilustrasi onak-onaok dan konten edukosi, soya tohu
bogaimana menyeimbanglkon visual yong menyenonghkon dengon kegunoan. Karokter soya membongkitkan rasa
ingin tahu, mendorong interaksi, don menghidupkan cerita dengaon cora yang teroso alomi bogi onok-anak

Anastasiia Hryvisova
@ Ukraina
(O Menanggapi dalam beberapa jam

Mari ciptakan korakter {otou seluruh pemeran!) yvang membuat permoinan edukasi Andao benar-benar tak o
& 1 Layznan tereedia

terlupakan.

Telusuri Layanan Terkait




Tugas Praktik
Refleksi Nilai Tambah Portofolio Anda:

* oPijlih 1 karya dalam portofolio

e eTambahkan minimal 2 elemen nilai tambah
(narasi, dokumentasi, testimoni, dll.)

* ePresentasikan revisi portofolio di pertemuan
berikutnya
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