
Nilai Tambah (added value) 
Digital Portfolio

Pertemuan ke 5

Dosen: Supradaka,S.Pd.,M.Pd.,M.I.Kom



Tujuan Pembelajaran
• •Menjelaskan konsep nilai tambah

dalam konteks portofolio digital

• •Mengidentifikasi elemen-elemen
yang meningkatkan daya tarik dan 
efektivitas portofolio

• •Menganalisis bagaimana added 
value dapat membedakan seorang
desainer dari kompetitor



Apa Itu Nilai Tambah?
• •Nilai tambah adalah elemen ekstra

yang membuat portofolio lebih
menarik, informatif, dan relevan

• •Bukan hanya soal estetika, tapi juga 
strategi komunikasi dan pengalaman
pengguna

• •Contoh: storytelling, interaktivitas, 
kontekstualisasi karya
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Komponen Nilai Tambah:

Komponen Penjelasan

Storytelling
Narasi di balik karya yang menunjukkan proses 

kreatif dan pemikiran desain

Interaktivitas
Navigasi intuitif, animasi ringan, dan fitur 

responsif

Konteks   Proyek
Penjelasan tentang brief, target audiens, dan 

solusi desain

Testimoni
Ulasan dari klien, dosen, atau rekan kerja yang 

memperkuat kredibilitas

Dokumentasi
Foto behind-the-scenes, sketsa awal, dan revisi 

yang menunjukkan proses



Dampak Nilai Tambah
• •Meningkatkan profesionalisme dan kepercayaan

• •Memperkuat personal branding

• •Menunjukkan kemampuan berpikir strategis dan komunikatif

• •Membantu audiens memahami nilai karya secara lebih 
mendalam



Strategi Meningkatkan Added Value

• •Gunakan bahasa visual yang konsisten

• •Tambahkan insight pribadi tentang proses dan 
pembelajaran

• •Integrasikan elemen multimedia (audio, video, 
animasi)

• •Sertakan call-to-action (CTA) seperti “Hubungi 
Saya” atau “Lihat Proyek Lain”





Tugas Praktik
Refleksi Nilai Tambah Portofolio Anda:

• •Pilih 1 karya dalam portofolio

• •Tambahkan minimal 2 elemen nilai tambah 
(narasi, dokumentasi, testimoni, dll.)

• •Presentasikan revisi portofolio di pertemuan 
berikutnya
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